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Wstep

WWW jest obecnie podstawowym medium publikacji w Internecie. w 1993 roku
odwotania do WWW stanowily jedynie 1% ruchu w swiatowym Internecie, rok
pozniej 14%, w 1995 20%, a w chwili obecnej ok. 33%. WWW jest najprostsza
W obstudze 1 zarazem posiadajaca duze mozliwosci ustugg w Internecie. Zaréwno
popularnos¢ jak 1 tatwos¢ tak obstugi, jak 1 (wzgledna) tworzenia oraz
bezpieczenstwo WWW stawia wlasnie ten serwis na pierwszym miejscu wsrod
tych, na ktdre zwréci¢ nalezaloby uwage przy poszukiwaniu medium do
stosowania w katolickim Internecie.

Jakos¢ stron WWW zalezy od podjecia wlasciwych decyzji na nastepujacych

3 etapach:

1. projektowanie stron
2. redakcja stron
3. wykonanie stron

Projektowanie, 0 ktorym traktuje niniejszy referat, jest etapem, ktéry powinien si¢
rozpoczaé¢ na dlugo przed planowanym pojawieniem si¢ strony w Internecie. w
projekcie uwzglednié¢ nalezatoby:

1. planowang funkcje strony

2. adresata strony

3. umiejscowienie strony

4. jej projektantow i wykonawcéw
5. uzywane standardy
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6. narzedzia

Funkcja strony

Pierwszym pytaniem, ktore trzeba sobie postawi¢ przy projektowaniu jakiejkolwiek
strony WWW brzmi: jakq funkcje ma ona spetniac¢? Kazda z istniejacych badz
projektowanych stron mozna zaliczy¢ do jednej badz kilku z nast¢pujacych grup:

1. strony informacyjne & pierwotng funkcjg WWW (jak i wiekszosci innych
zorientowanych na uzytkownika ustug Internetu) byta wtasnie funkcja
informacyjna. Funkcja ta przetrwata wtasciwie w wiekszosci istniejgcych
i projektowanych stron WWW. w najbardziej czystej formie funkcje te
zaobserwowac mozna na stronach bedgcych wydaniami on-line czasopism
czy gazet.

2. strony reklamowe & takie, ktorych celem jest reklama okreslonego
produktu, firmy, organizacji, etc. w chwili obecnej trudno bytoby wskazac
strone w sieci, nie zawierajgcg elementéw zaliczajgcych sie do tej wtasnie
grupy.

3. strony ustugowe Bl np. sklepy Internetowe, stowniki on-line, etc.

4. strony rozrywkowe

Trudno bytoby znalez¢ strony spetniajace jedna i tylko jedng z podanych wyze;j
funkcji. Lista powyzsza oczywiscie nie rosci sobie rowniez praw do kompletnosci.
Ze wzgledu na specyfike katolickich stron WWW mozna by np. sformutowaé
wymagania dotyczace spetnienia przez strong funkcji formacyjnej, po czym
zastosowac je do projektowanej strony.

Adresat strony

Aby scharakteryzowac¢ przecigtnego [Jogladacza WWW", postuze si¢ badaniami
statystycznymi dotyczacymi uzytkownikow Internetu jako catosci w Polsce do

konca roku 1996.

Struktura wiekowa

1995 1996

Ponizej 24 lat 10% 30%
25 [1 29 lat 26% 29%
30 [ 39 lat 32% 20%
40 [ 49 lat 24%  16%
Powyzej 49 1lat 8% 5%



Wyksztatcenie

1995 1996
szkota 0% 2%
podstawowa
zasadnicza 1% 3%
zawodowa
Technikum 3% 3%
Liceum 4% 3%
szkota policealna 2% 2%
studia 14% 24%

nieukonczone

studia ukonniczone  76% 63%

Struktura wyksztatcenia
Sciste 72%
Spoteczne 2%
Humanistyczne 7%
Inne 8%
Rolnicze 1%
Ekonomiczne 5%
Prawne 1%
Medyczne 4%

Ple¢
1995 1996

Kobiety 22%  18%
Mgzczyzni 78%  82%



Uzytkownicy przylaczeni:

Do 1990 3%
Do 1991 6%
Do 1992 10%
Do 1993 14%
Do 1994 20%
Do 1995 27%

Do potowy 1996  20%

Liczba uzytkownikéw w Polsce ogotem ok. 1.000.000
Z przedstawionych danych wynika, iz

1. obniza sie sredni wiek polskiego internauty
2. pomimo tego, Internet pozostaje medium elitarnym & nadal znaczaca
wiekszos¢ uzytkownikdw stanowig osoby z wyzszym wyksztatceniem.

Nie nalezy wigc (przynajmniej poki co) zbyt powaznie traktowac opinii, ktore
Internet chciatyby widzie¢ jako medium poréwnywalne do telewizji, czy
popularnych pism [dla wszystkich".

Umiejscowienie strony

Przy projektowaniu strony WWW wzia¢ pod uwagg nalezy rowniez jej
umiejscowienie. Umieszczenie strony tak na wlasnym serwerze, jak 1 na serwerze
nalezacym do ISP (Internet Service Provider [ dostawca ustug Internetowych) ma
swoje dobre i zte strony.

Witasny serwer serwer ISP

Koniecznos¢ wykupienia taczy, domeny stata, zryczattowana optata za
Internetowej i sprzetu utrzymanie strony

Ryzyko zwigzane z mozliwoscig awarii  niewielkie ryzyko zwigzane z awarig
sprzetu sprzetu

Praktycznie nieograniczona ilos¢ duze ograniczenie dostepnych zasobow
zasobow dyskowych do wykorzystania  dyskowych
na strone WWW



Dodatkowo mozliwos¢ ciggtego facznos¢ modemowa
korzystania z innych ustug sieciowych
(tacznosc stata)

Koniecznosc¢ zatrudnienia oséb do obstuge serwera prowadzi ISP, mozna
obstugi serwera i wykonawstwa WWW takze skorzystaé z jego pomocy przy
wykonywaniu strony

Zasadniczo, przy tworzeniu niewielkich stron WWW (np. parafialnych) lepiej
skorzysta¢ z ustug ISP, przy wigkszych projektach lepiej zda¢ si¢ na wlasny
serwer.

Projektanci i wykonawcy strony

Osoby zajmujgce sie WWW moga pehni¢ nastepujace funkcje (szerzej o redakcji
stron w innym referacie):

1. content provider 2 odpowiedzialny za zawartosc¢ tresciowg stron i (ew.)
kodowanie HTML

2. designer B odpowiedzialny ogdlny projekt wyglagdu strony

3. programmer B odpowiedzialny za programowanie w jezykach zwigzanych
z WWW (Java, JavaScript, CGl)

4. administrator P odpowiedzialny za poprawne dziatanie serwera
WWW. Moze, cho¢ nie musi by¢ tozsamy z administratorem serwera.

W przypadku niewielkich projektow, jedna osoba moze pehni¢ wigkszos¢
wymienionych powyzej funkcji, w wypadku wickszych, kompetencje powinny by¢
roztozone na wigkszg liczbe osob.

Ilo$¢ 0s6b odpowiedzialnych za strony WWW bedzie si¢ rozni¢ w zaleznosci od
wybranego umiejscowienia. w wypadku korzystania z ustug ISP minimalny zespo6t
stanowi¢ bedzie redakcja (content provider i designer z powyzszego zestawienia).



w wypadku wyboru wiasnego serwera niezbedny bedzie takze przynajmnie;j
administrator.

Standardy

Aby strony WWW spetnity swoje podstawowe zadanie - tzn. dotarty do
uzytkownika w formie jak najbardziej zblizonej do intencji projektanta, niezbedne
jest stosowanie tak na etapie projektowania, jak i wykonania odpowiednich

I aktualnych standardow. Podstawowym, ktory nalezy wziaé pod uwage, jest
oczywi$cie standard jezyka HTML. Mimo tego, iz najnowsza specyfikacja HTML
jezyka opisuje jego wersje oznaczong numerem 3.2, duza czes$¢ przegladarek
WWW pozwala na peine korzystanie jedynie ze stron napisanych w starszych
wersjach jezyka, inne mimo obslugi nowszych standardow, nie pozwalaja

Z powodow specyfiki srodowiska, w ktoérym pracuja, na pelne wykorzystanie jego
mozliwosci (np. lynx, czy NetTammer, zaprojektowane specjalnie dla §rodowisk
tekstowych, nie obstugujacych z zatozenia elementow graficznych). Niestety zaden
z popularnych programéw stuzacych do korzystania z WWW nie jest w petni
zgodny z oficjalng specyfikacja HTML, co spowodowane jest powolnym,

w stosunku do rozwoju technologii, rozwojem tejze specyfikacji. Aby sprostaé
wymaganiom klientow 1 rosngcym mozliwosciom oferowanym przez Internet,
firmy oferujace przegladarki wprowadzily zmiany i1 rozszerzenia obejmujace
rozwigzania niektorych, nie istniejacych w standardzie, a oczekiwanych

I potrzebnych funkcji, glownie, cho¢ nie tylko, obejmujacych funkcje
multimedialne. Aby ze strony korzysta¢ mogto jak najwigcej uzytkownikow
Internetu, nalezy korzysta¢ badz z funkcji oferowanych przez wszystkie
przegladarki, badz stworzy¢ wersje stron przeznaczone dla konkretnego programu
klienckiego.

Z duza ostroznoscig nalezy traktowac rozszerzenia stosowane przez
poszczegblnych producentéw przegladarek, nawet tych, ktore stosuje najwicksza
ilo$¢ Internautdw. Nieufnos$¢ tg uzasadnia przede wszystkim niemoznos¢ pewnego
stwierdzenia, ktory z programow jest rzeczywiscie najpopularniejszy (wigkszos¢
publikowanych sondazy jest cze$cig dziatan marketingowych producentow
oprogramowania) oraz, co by¢ moze wazniejsze, nietrwatos¢ takich standardow.
Podobna ostroznos¢ dotyczy¢ powinna reklamowanych jako tniezalezne od
platformyT (platform independent) rozwigzan w rodzaju jezyka Java firmy Sun,
ktorych konkretne implementacje rowniez r6znig si¢ w szczegotach. Na zaufanie
zasluguja natomiast sprawdzone w dziataniu systemy typu CGI (Common Graphic
Interface), tprzezroczysteT dla uzytkownika.

Osobno nalezaloby omowi¢ sprawe uzycia standardu kodowania polskich znakow.
Podkresli¢ trzeba, iz obowigzujacym w Polsce, zgodnym z Polskg Normag jest
jedynie standard 1SO-8859-2. Mimo istnienia innych metod zapisow polskich
znakow diakrytycznych (cp-1250 stosowany w Windows, cp852 w MS-DOS,
Mazovia itp.) nie mozna poleci¢ ich stosowania, gdyz ze wzgledu na ich zwigzek
Z konkretnym systemem operacyjnym nie mogg one by¢ poprawnie odczytywane
przez nie korzystajacych z niego uzytkownikow. Na szczgscie wigkszo$¢ narzedzi



stuzacych do projektowania i wykonywania stron WWW umozliwia stosowanie
1SO-8859-2.

Narzedzia i oprogramowanie

Jezyk HTML (HyperText Markup Language), bedacy podzbiorem SGML

a przeznaczony do pisania stron WWW, jest stosunkowo tatwym do nauczenia

I nieskomplikowanym jezykiem, ktorego polecenia stuzg glownie do formatowania
tekstu i umieszczania w nim ilustracji, tabel, zawarto$ci multimedialne;j;
zawierajagcym rowniez instrukcje pozwalajace na tatwg interakcje

z uzytkownikiem. Najprostszym programem do tworzenia strony WWW jest
zwykty edytor tekstowy pozwalajacy na zapisanie wynikow pracy bez zadnych
znakoéw sterujacych, czyli np. edytor programu Norton Commander (ncedit) , czy
obecny w kazdym systemie UNIX edytor vi. Oczywiscie znacznie tatwiejsze

W uzyciu sa specjalizowane edytory HTML, pozwalajace rowniez na
zaprojektowanie i przeglad struktury stron umieszczanych na serwerze oraz
zawierajgce narzedzia do tworzenia skryptow CGI 1 appletow (programow)

w jezykach Java czy JavaScript. Edytory tego typu sa czesto wbudowane

w przegladarki, badz stanowig do nich dodatek (np. Netscape Navigator 3.0 Gold,
Netscape Communicator [Unix, MS-Windows), badz sg osobnymi programami,
dostepnymi rowniez w systemie licencji typu shareware (wyprobuj i pdzniej
zapta¢; np. HotDog [MS-Windows]), freeware (wolne od oplaty), czy darmowe dla
zastosowan niekomercyjnych (asWedit [Unix]).

w wypadku podjecia decyzji o umiejscowieniu strony WWW na wlasnym
serwerze podja¢ nalezy decyzje dotyczace uzywanego na nim systemu

I oprogramowania. Oferta w tym wzgledzie jest bardzo duza, warto zauwazy¢
jednakze, iz czasami reklamowane jako nowoczesne (i jednoczesnie bardzo drogie)
systemy bywaja zawodne i nie zapewniaja nalezytego bezpieczenstwa, a systemy
tansze (czasami nawet darmowe, jak Linux <RedHat, Debian, Slackware>) moga
zapewni¢ o wiele wieksza wydajnos¢ 1 bezpieczenstwo pracy.




